


🎳🎳 Pfingstturnier 2026 – Ausschreibung 
Allgemeine Informationen 

• Turniername: Pfingstturnier 2026 (Einzelwertung Frauen und 
Männer gemeinsam) 

• Turnierveranstalter: Bowling Verein 22 Kelsterbach e. V. 
• Kontakt: Damian Machura turnier@bv22.de Tel. 

0176/40502149 
• Turnierdatum: Samstag, 23.05.2026 – Montag, 25.05.2026 
• Spielort: SportlerTreff Kelsterbach, Kirschenallee 65, 65451 

Kelsterbach (Eingang Rückseite) 

Zeitplan 
Vorlauf (Qualifikation) 

• Samstag, 23.05.2026: 9:00 Uhr, 12:00 Uhr, 15:00 Uhr 
• Sonntag, 24.05.2026: 9:00 Uhr, 12:00 Uhr, 15:00 Uhr* und 

18:00 Uhr* 

*Die Squads um 15:00 Uhr und 18:00 Uhr am Sonntag sind reserviert 
für Spieler ab 70 km Anreise. 

Finalrunden 

• Zwischenlauf (Top 16): Montag, 25.05.2026, 10:00 Uhr 
• Halbfinale und Finale: Montag, 25.05.2026, 14:00 Uhr 
• Siegerehrung: Montag, 25.05.2026, ca. 15:30 Uhr 

Meldegebühren und Anmeldung 

• Meldegebühr: 50 € 
• Re-Entry: 40 € 
• Anmeldung: Erfolgt über die Homepage www.bv22.de. 
• Zahlungshinweis: Startplätze sind nur garantiert, wenn die 

Überweisung der Meldegebühr innerhalb von 5 
Geschäftstagen nach der Meldung erfolgt. Sollte keine 
Bezahlung erfolgen, wird der Startplatz freigegeben. 

• Abmeldung: Bis 7 Tage vor Turnierbeginn kostenfrei, 
Startgebühren werden erstattet. Danach wird eine 
Ausfallgebühr von 25 € berechnet und von der 
Rücküberweisung abgezogen. 

Trainingszuschüsse (Preisgeld) 

Die folgenden Trainingszuschüsse werden ausgeschüttet: 

• Platz 1: 400 € 
• Platz 2: 300 € 
• Plätze 3 – 4: je 200 € (Verlierer des Halbfinales) 
• Plätze 3 und 4 in den Gruppen: je 150 € (Zwischenrunde) 
• Plätze 5 und 6 in den Gruppen: je 120 € (Zwischenrunde) 
• Plätze 7 und 8 in den Gruppen: je 100 € (Zwischenrunde) 
• Bester Jugend A bzw. B/C m und w: je 30 € 

Sonderprämierung 
• Bester Junior m und w: je 30 € Sonderprämierung 

Genehmigung und Regularien 

Das Turnier wird nach den Richtlinien und Bestimmungen der Turnier- 
und Sportordnung der DBU durchgeführt und ist von der DBU sowie von 
der Sektion Bowling im HKBV genehmigt. 

Teilnahmeberechtigung 
 
Startberechtigt sind alle Mitglieder der DBU (einschließlich der 
Anschlussorganisation DBU-Light) und Mitglieder der EBF, die ihren 
Wohnsitz in der Bundesrepublik Deutschland oder einem der EBF-
Mitgliedsländer haben.  
 

 
Handicap (Hdcp.) 

• Das Handicap wird nach der RL-Karte 2025/2026 berechnet. 
• Spieler ohne aktuellen Schnittnachweis werden in der RL-

Klasse „A“ eingestuft. 
• Männer: Handicap von 80% auf 200 Pins, höchstens 40 Pins 

pro Spiel. 
• Frauen: Handicap von 85% auf 200 Pins, höchstens 45 Pins 

pro Spiel. 

Spielmodus 
1. Vorrunde (Qualifikation) 

• Spielweise: Gespielt werden 6 Spiele in amerikanischer 
Spielweise (Bahnenwechsel nach zwei Spielen). 

• Wertung: Mehrfachstarts sind möglich, jedoch wird nur das 
beste Gesamtergebnis der Serie (inklusive Hdcp.) für die 
Qualifikation in die Zwischenrunde gewertet. 

• Qualifikation: Die besten 16 Spielerinnen und Spieler 
qualifizieren sich für die Zwischenrunde. 

• Tie-Break (bei Pingleichheit): Es entscheidet in dieser 
Reihenfolge: 

1. Das höhere Ergebnis ohne Hdcp. 
2. Die geringere Differenz zwischen dem höchsten und 

dem niedrigsten Spiel. 
3. Das höchste Einzelspiel ohne Hdcp. 

2. Zwischenrunde (Top 16) 

• Spielweise: Gespielt werden 7 Spiele in europäischer 
Spielweise (Bahnwechsel nach jedem Spiel). 

• Ablauf: Die Spieler werden in zwei Gruppen eingeteilt. In 
diesen Gruppen spielt jeder gegen jeden jeweils 1 Spiel (Round 
Robin). 

• Punktewertung: Der Sieger eines Spiels erhält 3 Punkte, der 
Verlierer 0 Punkte und bei unentschieden 1,5 Punkt. 

• Qualifikation: Die beiden Erstplatzierten der Gruppen 
qualifizieren sich für das Halbfinale. 

• Tie-Break (bei Punktgleichstand): Es entscheidet in dieser 
Reihenfolge: 

1. Der höhere Schnitt inkl. Hdcp. 
2. Der höhere Schnitt ohne Hdcp. 

3. Halbfinale (HF) und Finale 

• Halbfinale: HF 1 (Platz 1 Gruppe 1 – Platz 2 Gruppe 2) und HF 
2 (Platz 1 Gruppe 2 – Platz 2 Gruppe 1). 

• Modus: Jeweils Best of Three. Die beiden Sieger qualifizieren 
sich für das Finale. Die Plätze 3 und 4 werden nicht 
ausgespielt. 

• Finale: Sieger HF 1 – Sieger HF 2 im Modus Best of Three. 
• Tie-Break (HF und Finale): Sollte nach 3 Spielen Gleichstand 

herrschen (z.B. 1 Sieg, 1 Niederlage, 1 Unentschieden), 
entscheidet: 

1. Der bessere Schnitt inkl. Hdcp. 
2. Der bessere Schnitt ohne Hdcp. 

Hinweise zum Datenschutz und Medienrechten:  

Durch die namentliche Meldung zum Turnier willigen die Teilnehmer in die 
Veröffentlichung von Namen und Bildmaterial in Presse- und Online-Medien 
ein. Die erhobenen Daten werden ausschließlich zur Turnierabwicklung genutzt 
und nach Ablauf der Aufbewahrungsfristen gemäß DSGVO gelöscht. Wir bitten 
um Beachtung, dass das Turnier per Live-Stream übertragen wird; mit der 
Anmeldung wird dieser Übertragung ausdrücklich zugestimmt. 

 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen 

mailto:turnier@bv22.de
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